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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
         Нормативной базой для данной  рабочей программы являются
1. Закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12. 2012 года № 273-ФЗ. 

2. Закон РС (Я) «Об образовании»

3. Федеральный  государственный  образовательный стандарт основного  общего образования (утвержден Приказом Минобрнауки  от 6 октября 2009г. №373, зарегистрирован в Минюсте России 22 декабря 2009г., регистрационный  №17785)

4. Постановление Федеральной службы по надзору в свете защиты прав потребителей и благополучия человека, Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12. 2010 г. N 189 «Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях», с изменениями.

5. Базисный  учебный  план  для общеобразовательных учреждений Республики Саха (Якутия) 2005 г,  с учётом изменений от 25.08.2011г. приказ МО РС(Я) № 01-06/2516.

6. Приказ МО РС (Я) от 25. 08.2011 года    № 01-16/2516  «О работе образовательных учреждений Республики Саха (Якутия), реализующих программы общего образования  по Базисному учебному плану Республики Саха (Якутия) (2005 г.) в 2011-2012 учебном году»

7. Типовое положение об общеобразовательном  учреждении, утвержденное постановлением Правительства РФ от 19.03. 01г. № 196;

8. Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации  от 31 марта 2016  г. № 253 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендуемых к использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования»

9. Приказ Министерства образования и науки РФ от 04.10. 2010 г. № 986 «Об утверждении федеральных требований к образовательным учреждениям в части минимальной оснащённости учебного процесса и оборудования учебных помещений»

10. Федеральный закон № 120 «Об основах системы профилактики безнадзорности и правонарушений несовершеннолетних» 24.06. 1999г., с учетом изменений от 13.07.2015г.

11. Распоряжение Главы РС (Я) « О мерах по снижению масштабов злоупотребления алкогольной продукцией  и профилактике алкоголизма среди населения РС (Я)» № 597- РГ от 08 июля 2015г.

12. Основная образовательная программа основного общего образования на 2016-2017 учебный год  МБОУ «Зырянская СОШ»

Программа разработана на основе примерных программ для внеурочной деятельности  общеобразовательного уровня обучения:

 Григорьев Д.В.  Программы внеурочной деятельности. Познавательная деятельность. Проблемно-ценностное общение: пособие для учителей общеобразовательных учреждений / Д. В. Григорьев, П. В. Степанов. — М.: Просвещение, 2011.  
Криволапова Н.А., Цибаева И.Ю. Программы развития познавательных способностей учащихся младших классов «Умники и умницы».  М.: Просвещение, 2011.  
Холодова О.А.  Методическое пособие  «Юным умникам и умницам». – Москва: РОСТ книга, 2007 г. 

Познавательная деятельность традиционно является одним из самых распространённых видов внеурочной деятельности детей в образовательных учреждениях России. Она может быть организована в форме факультативов, кружков, библиотечных, классных и иных занятий познавательной направленности: экскурсий, олимпиад, викторин, исследовательских проектов, работы научных обществ учащихся, интеллектуальных клубов и т. п. 
Любая из этих форм обладает достаточно большим воспитательным потенциалом, реализация которого является задачей педагога, организующего свою работу в соответствии с новыми федеральными государственными образовательными стандартами  (ФГОС). 
Данная программа предоставляет возможность планомерно достигать воспитательных результатов разного уровня познавательной деятельности. Реализуя предлагаемое программой содержание занятий с детьми, подбирая соответствующие этому содержанию формы, осуществляется постепенный переход от простых результатов к более сложным.

Программа ориентирована на школьников подросткового возраста и может быть реализована в работе как с отдельно взятым классом, так и с группой учащихся из разных классов и параллелей.

Интеллектуальный клуб – открытая структура, не ставящая никаких преград желающим присоединиться и готовая в любую минуту оказать помощь словом и делом.

Цель работы клуба 
· создавая условия для интеллектуального развития детей на занятиях, во время клубных мероприятий и в обыденной жизни, обогащать их внутренний мир, расширять кругозор, воспитывать стремление к самообразованию, повышению общекультурного уровня. 
Задачи работы

· дать определенную сумму теоретических знаний и навыки их поиска; 
· формировать коммуникативные  умения и навыки, научить  использовать их в  разнообразных жизненных ситуациях; 
· формировать лидерские качества личности; 

· воспитать интерес к интеллектуальным видам деятельности и общения;
· развивать  эрудицию, воображение, фантазию, логику и творческие способности; 
· формировать личность с независимым мышлением, опирающимся на приоритет гуманистически ориентированного интеллекта и здравого смысла. 
Методы обучения.
В процессе работы, помимо традиционных методов обучения, будут использованы методы обучения в группе. К ним относятся:

· кооперативное обучение,

· мозговой штурм,

· групповая дискуссия.

Обучение в группе означает, что дети учатся:

- обмениваться друг с другом информацией и выражать личное мнение;

- говорить и слушать;

- принимать решения, обсуждать и совместно решать проблемы.

Обучение в группе развивает личностные и социальные навыки, необходимые для эффективного превентивного обучения.

· Кооперативное обучение – это метод, когда в небольших группах (от 2 до 8 человек) ученики взаимодействуют, решая общую задачу. Совместная работа в небольших группах формирует качества социальной и личностной компетентности, а также умение дружить.

· Групповая дискуссия – это способ организации совместной деятельности учеников под руководством учителя с целью решить групповые задачи или воздействовать на мнения и установки участников в процессе общения. Использование метода позволяет:

дать ученикам возможность увидеть проблему с разных сторон;

уточнить персональные позиции и личные точки зрения учеников;

ослабить скрытые конфликты;

выработать общее решение;

повысить эффективность работы участников дискуссии;

повысить интерес учеников к проблеме и мнению одноклассников;

удовлетворить потребность детей в признании и уважении одноклассников.

Групповая дискуссия может быть использована в начале занятия, а также для подведения итогов.

· Креативные методы
· Метод придумывания – это способ создания неизвестного учениками  ранее  продукта в результате их определенных творческих действий. Метод реализуется при помощи следующих приемов:

а) замещение качеств одного объекта качествами другого с целью создания нового объекта;

б) отыскание свойств объекта в иной среде;

в) изменение элемента изучаемого объекта и описание свойств нового, измененного объекта.

· Мозговой штурм – используется для стимуляции высказываний детей по теме или вопросу. Работа ведется в следующих группах: генерации идей, анализа проблемной ситуации и оценки идей, генерации контридей. Всячески поощряются реплики, шутки, непринужденная обстановка. Учеников просят высказывать идеи или мнения без какой-либо оценки или обсуждения этих идей или мнений. Идеи фиксируются учителем на доске, а мозговой штурм продолжается до тех пор, пока не истощатся идеи или не кончится отведенное для мозгового штурма время.

Направления деятельности:
· организация и проведение как групповых занятий, так и индивидуальной работы с детьми;

· подготовка учащихся к играм, олимпиадам, конкурсам, викторинам школьного, районного  уровня;

· проведение массовых мероприятий внутри клуба;

· обобщение и систематизация материалов и результатов работы.

 
Первый закон клуба  – "Нам не нужны умные, нам нужны сообразительные". Но шокирующим он  кажется лишь на первый взгляд: современный человек должен строить свою жизнь не на мертвом грузе накопленных и неприменяемых знаний, а на умении применить известное, придумать новое, быстро и правильно ориентироваться в потоке информации, находить место себе и своему интеллекту в непрерывно изменяющейся жизни – то есть быть компетентным.

Клуб основывается на игровых видах деятельности, с помощью которых и решаются основные образовательно-воспитательные задачи.

Участие в интеллектуальных играх вовлекает учащихся в многоступенчатый процесс общения и познания, который схематически можно отобразить такой психологической цепочкой: 
интересно играть и общаться  –

                               интересно воспринимать новое через игру –
                                                      интересно узнавать новое самостоятельно – 
                                                                                        необходимо поделиться узнанным – 
                                                                                                                    необходимо применить полученные знания и умения.

Таким образом, школьник проходит путь от простого увлечения популярной игрой (первый год занятий) к активному многогранному самообразованию и собственному интеллектуально–игровому творчеству.  Воспитание творческого, раскованного, независимого мышления и усвоение принципов эвристики и научной организации труда облегчает учащимся процесс дальнейшего образования и помогает достичь успехов в любом виде деятельности.

Кроме того, учащиеся находят свой круг общения, в котором основными являются общечеловеческие ценности, а система приоритетов ориентирована на знания и культуру (культуру личности, культуру мышления, культуру общения).
   Специфика работы требует особой формы занятий, как можно более отличающихся от традиционного учебного процесса. Минимум назидательности, никакого принудительного навязывания знаний и умений. Теоретическая информация должна вводиться в игровой процесс небольшими порциями, иллюстрироваться соответственно игровыми примерами из богатейшей практики интеллектуальных игр и закрепляться на соответственным образом построенных тренировочных занятиях. Разумеется, это не исключает полностью традиционных методов подачи и усвоения знаний (особенно это касается работы по повышению общекультурного уровня – лекционной и экскурсионной)

 Следует отметить, что традиционно  основной игровой и организационной единицей клуба является команда, состоящая из 5-6 человек.

Учебно–тренировочный процесс строится на совмещении форм занятий с разным по численности контингентом. Для теоретических занятий и общих тренировок нужны большие группы – 3 – 4 команды, для практических занятий, где руководителю клуба необходимо отслеживать психологические реакции, ролевое участие и игровой вклад членов команды, работа может идти с одной командой; на индивидуальном уровне (от одного до трех человек) требуется работа по подготовке капитанов команд, психологическому и игровому тренингу игроков, а также вопросников и стажеров–организаторов игр.

Учебно–тренировочный процесс должен быть как можно более демократизирован, лишен принудительности и обязаловки. Второй закон клуба – "Никто силой не тащит, никто силой не держит" – это попытка снять страх перед авторитарным подходом к обучению, нередким в современной образовательной системе. Клуб должен быть открытым, не ставящим никаких – ни социальных, ни интеллектуальных, ни возрастных – преград перед желающими в нем заниматься.

Значительная часть воспитательных моментов реализуется непосредственно во время учебно–тренировочного процесса, так как интеллектуальные игры командных форм помогают вырабатывать навыки совместной работы в коллективе, толерантность, уважение к чужому мнению.  Основной принцип командной игры, закрепленный в третьем законе – "Умей молчать, умей слушать, умей говорить" воспитывает у учащихся многие компетентности и  черты характера, необходимые в цивилизованных формах человеческого общежития.
Ожидаемые результаты реализации программы

1. Результаты первого уровня 
Приобретение знаний (приобретение школьниками социальных знаний, первичного понимания социальной реальности и повседневной жизни):
· об истоках нравственности человека, основных общечеловеческих ценностях и нормах поведения; 
· о наиболее известных и распространённых религиозных и философских доктринах, их этических концепциях;
· о самых примечательных местах планеты; 
· европоцентризме и фальсификациях исторических событий; 
· геноциде, который сопровождал географические открытия европейцев; 
· проблематичности применения реформаторами формулы «цель оправдывает средства»; 
· о решающем вкладе советского народа в победу над фашизмом, попытках переписывания истории Второй мировой войны и об опасностях такого переписывания; 
· традиционных спорах о пути развития России и её вкладе в мировую историю и культуру, восточной и западной цивилизациях, многообразии критериев оценки развития страны, культуры, цивилизации; 
· об экологических проблемах человечества, обществе потребления как главной опасности для природы; 
· ответственном отношении к судьбе своей страны и планеты; 
· о правилах конструктивной групповой работы; 
Приобретение навыков

· разработки социальных проектов и организации коллективной творческой деятельности;

· самостоятельного поиска, нахождения и обработки информации; 
· логичного  и соответствующего правилах проведения научного исследования.

2. Результаты второго уровня 
Формирование позитивного отношения
· к базовым ценностям нашего общества и к социальной реальности в целом:
Развитие положительных ценностных отношений 

· к своему Отечеству, его географии, истории и культуре, населяющим его народам, героическим страницам его прошлого; 
· к Земле, природе и биологическому разнообразию жизни; 
· к знаниям, науке и исследовательской деятельности; 
· к миру, ненасилию, сотрудничеству; 
· к человеку, людям (иной этнической или культурной принадлежности), к человеческой жизни вообще.

3. Результаты третьего уровня 
Приобретение  опыта самостоятельного социального действия:

· опыт исследовательской деятельности;

· публичного выступления по проблемным вопросам; 
· природосберегающей и природоохранной деятельности; 
· интервьюирования и проведения опросов общественного мнения; 
· общения с представителями других социальных групп; 
· волонтёрской деятельности; 
· участия в гражданских акциях; 
· заботы о малышах и организации их досуга; 
· опыт организации совместной деятельности с другими детьми.
4. После изучения курса программы учащиеся должны уметь:
· воспринимать и осмысливать полученную информацию, владеть способами обработки данной информации;

· определять учебную задачу;

· ясно и последовательно излагать свои мысли, аргументировано доказывать свою точку зрения;

· владеть своим вниманием;

· сознательно управлять своей памятью и регулировать ее проявления, владеть рациональными приемами запоминания;

· владеть навыками поисковой и исследовательской деятельности

· использовать основные приемы мыслительной деятельности;

· самостоятельно мыслить и творчески работать;

· владеть нормами нравственных и межличностных отношений.
\

ПРОГРАММА РАБОТЫ "КЛУБА ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР"

ПЕРВЫЙ ГОД ЗАНЯТИЙ.

	№
	Тема
	Содержание занятий
	Часы/ дата

	1
	Организационное занятие
	
	1

	2
	Игра – дело серьезное
	Виды и типы интеллектуальных игр. Игры индивидуальные и групповые. Игры-минутки, краткосрочные и «долгоиграющие».

	1

	3
	Идея мозгового штурма
	Создание метода мозгового штурма (брэйн–сторминга) Алексом Осборном в 30–е годы. Теоретические основы метода. Рассекречивание и применение метода в 50–е годы. Брэйн–сторминг применительно к интеллектуальным играм. 
	1

	4
	Мозговой штурм и его использование в интеллектуальных играх класса "Что? Где? Когда?"
	Принципы мозгового штурма применительно к интеллектуальным играм.
Этапы работы над вопросом.
Анализ идей и версий ("информационная критика") Игровая практика и функциональное применение метода в работе над вопросом. Психологическое "фильтрование" критиков в команде. 
Дедукция (синтез информации) Игровая практика и "игра в пас" (логическое развитие поданной идеи). Раскрытие логики вопроса и многоступенчатые (многоходовые) комбинации. Выбор версии из нескольких возможных
	1

	5
	Микрогруппы (команды) и их создание
	Основные принципы создания команд для интеллектуальных игр
Распределение ролевой нагрузки в команде. Роль капитана–диспетчера. Роль генератора идей. Роль информационного критика–эрудита. Роль "командного дурака".
	1

	6
	Интеллектуальное тестирование
	Понятие об интеллектуальном тестировании и интеллектуальном коэффициенте IQ. Ознакомление с разнообразными видами интеллектуальных тестов. Игровые тесты на эрудицию и общее развитие.
	2

	7
	Информационно–развлекательные игры
	Разные типы информационно–развлекательных игр. 
Развлекательные шоу–программы класса "Поле чудес".  
Познавательные игры класса "Своя игра". 
Командные игры класса "Брэйн ринг". 
Разминочные игры класса "Контакт". 
Разминочные игры для круговой тренировки. 
Игры на основе поля «Крестики-нолики».

Игры с использованием литературных сюжетов.

Игры-минутки. Их использование на семейных праздниках.

Интеллектуальные игры с движением по маршруту.

Игры со словами и буквами.

Игры с числами.

Рисованные интеллектуальные игры (японские, скандинавские рисунки).

Игры на основе промышленных досок.

Дистанционные конкурсы и викторины.
	24

	8
	Вопросы для интеллектуальных игр
	Понятие о корректности вопроса. Требования к корректному вопросу. Вопросы разных уровней сложности. Простейшие вопросы (на элементарные знания) Логические вопросы. Двух–трехходовые вопросы. Вопросы на догадку. 

Создание банка вопроса для игр. Создание стандартного (оптимального) вопроса.
	2

	9
	Режимные тренеровки
	Приобретение навыков командной работы над вопросным материалом различных вопросных схем и традиций. Разбор основных ошибок, совершенных на играх и турнирах.
	В процессе игр

	10
	Итоговое занятие
	
	1

	
	итого
	
	34


Занятия проводятся 1 раз в учебную неделю в течение 1-1,5 астрономических часов каждое. 
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